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Sunumum Ne Hakkinda Olmali?

Sunumunuz oncelikle sizin hakkinizda olmali. Siz sayilar, veriler,
gercekler ve tum bu bilgi selinden daha 6nemlisiniz. Kendinize su
sorulari sormaniz faydali olabilir:

< Bu arastirma konusunu nasil sectiniz?

< Konunun biyografinizle bir ilgisi var mi?

< Ilginizi geken 6nemli deneyimler oldu mu?

< Gunluk arastirma ¢calismalarinizda en ¢ok neyi seviyorsunuz?

Seyircinin Sunumdan Ne Kazanmasini isterim?

Tum arastirma projenizi sunmak icin on dakika cok kisa bir stire. Bu
nedenle, sizin igin 6zellikle 6nemli olan veya dinleyiciler i¢in en ilging
olabilecek konulari dusunin.

Konumu En lyi Sekilde Nasil Aktarabilirim?

Hangi seviyeden baslamaliyim? Arastirma konumuz hakkinda
konusurken hepimiz teknik terimlerde cabucak kayboluruz.Arastirma
projeniz hakkinda, bilimle ilgilenmeyen yakin ¢cevrenizle konusmayi
deneyin.Boylelikle, bu kisilerden hangi seviyede bilgi
bekleyebileceginizi ve Science Slam izleyicileriyle hangi seviyede
baslamaniz gerektigini hizlica 6grenebilirsiniz!

Karsilastirmalar veya metaforlar, karmasik gercekleri agiklamaya
yardimci olabilir. GUnluk hayattan ya da kisilestirmelerle basit érnekler
kullanabilirsiniz; 6rnegin Gnlulerden veya masal karakterlerinden
yararlanabilirsiniz. Bir filtre balonunda yasadiginizi unutmayin: Arkadas
cevreniz her Star Wars filmini biliyor olsa bile, izleyicilerin hepsinin
Death Star'in ne oldugunu bildigini varsayamazsiniz.

Seyircilerin gunlik yasamlarindan durumlar da anlatabilirsiniz:
Ornegin, ‘Mutfakta oldugunuzu ve telefonun caldigini hayal edin.
Actiginizda..’ gibi. Mecazi bir dil kullanmaya 6zen gosterin!
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Seyirciyi Nasil Dahil Edebilirim?

Ornegin, ‘Hanginiz iklim degisikligini durdurabilecegimizi diisiiniiyor?’
seklinde bir giris sorusu sorabilirsiniz. Sunumun ilerleyen bolumlerine
anketler veya kucuk testler de ekleyebilirsiniz. Ancak sunumunuza
devam edebilmek i¢in dinleyicilerden belirli bir yanit ya da tepki
gelmesini beklemek zorunda olmadiginizi unutmayin.

En kot senaryoyu disunun: Dinleyiciler sekizinci sinif 6grencileri gibi
davranir, kollarini kavusturup yuzleri asik bir sekilde karsinizda
otururlar. Bu durumda bile cesurca devam etmeniz gerekir. Ayrica,

bu tur sorularin gcok fazla zamaninizi almadigindan da emin olun.

Sanhede Kendimi Nasil Sunarim?

Samimi olun! Bu kulaga ¢ok kolay geliyor ama aslinda hi¢ de dyle
dedil. En iyisi, konuyla kendi kisisel baginiza odaklanmak. .
‘Benim 6zellikle hosuma giden sey..’, ‘Merak ettigim sey..’ ya da ‘Ilk
basta bana hic mantikli gelmeyen sey..." gibi ifadeler kullanabilirsiniz.
Bu hem sizi daha sempatik gosterir hem de dinleyicilerin dikkatini canli
tutar.

Hedefiniz, dinleyicilerle g6z hizasinda bir bag kurmak olmali. CiUnkt
onlarla ortak bir noktaniz oldugunu gosterdiginiz anda, sizi keyifle
dinlerler. Unutmayin: Science Slam sahnesi kibir ya da 6viinme yeri
degildir.

Sunumumda Nelere Dikkat Etmeliyim?

Normal bir hizda konusmaya ve gunluk dili kullanmaya 6zen gosterin.
Karmagsik bir konuyu birkag teknik terime bogmak yerine, basit
kelimelerle anlatmak her zaman daha etkilidir. Aksi halde, kullandiginiz
zor kelimeler yuziuinden dinleyicilerin dikkatini kolayca
kaybedebilirsiniz.

Konudan kopmamak icin sunumunuzu mutlaka birkac¢ kez prova edin.
Gorsellerin, anlatimin ve slaytlarin uyumu ne kadar iyi olursa, yapmak
istediginiz saka ya da surpriz o kadar etkileyici olur. Bu yuzden
sunumunuzu iginize sinene kadar tekrar etmeniz en iyisi.
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Ozellikle hassas agiklamalar ya da mutlaka dogru séylemeniz gereken
espriler varsa, cumleleri 6nceden net bir sekilde hazirlamak cok ise
yarar.

Sunum metninizi iyice 6grendiginizde ve hangi slaytin ne zaman
gelecegini tam olarak bildiginizde sahneye ¢ok daha rahat ¢ikarsiniz.
Boylelikle konferans sirasinda spontane davranmak, teknik
aksakliklari yonetmek veya araya giren yorumlara sakin bir sekilde
tepki vermek de ¢cok daha kolay olur.

Sahnedeyken Nelere Dikkat Etmeliyim?

Sahnede tum goézler sizin GUzerinizde olacagi igin, rahat hareket
edebilmeniz ve seyircilerin sizi net bir sekilde gorebilmesi cok dnemli.
Sahnedeki spot isiklari genelde parlak olur ve biraz g6z alabilir. Yine
de, kendinizi en rahat hissettiginiz yerde degil, seyircinin sizi en iyi
gorebilecegi noktada durmaya calisin.

Teknik ekipmani 6nceden mutlaka kendiniz kontrol edin. Mikrofona
birkagc cumle sdyleyerek sesinizi test edin, sunum gorevlisiyle tanisin
ve slaytlar mutlaka kendiniz tiklayarak ilerletin. Cinkl GIF'lerin galisip
calismadigini, yazi tiplerinin dogru géruntp gérunmedigini gercekten
en iyi siz fark edersiniz!

lyi Bir Sunum Nasil Hazirlanir?
Sunumunuzla dinleyicilerin ilgisini cekmek i¢in birka¢ ipucu:

<Sunumunuzu desteklemek icin PowerPoint veya kullandiginiz baska
bir sunum yazilimindan yararlanin.

<Slaytlarin yalnizca anlatiminizi desteklemek, bir espri yapmak ya da
surpriz bir unsur eklemek icin kullanildigini unutmayin. Bu nedenle,
slaytlarinizda mumkun oldugunca az metin bulunmasina 6zen
gosterin.

<Slaytlari olabildigince sade tutun. Dinleyiciler, slaytlari hi¢bir ek
aclklamaya ihtiya¢c duymadan sezgisel sekilde anlayabilmelidir.
Vurgulamak istediginiz bolimler icin slaytlarinizi cogaltabilir ve oklar
ya da daireler ekleyebilirsiniz. Dakikada kag¢ slayt kullanmaniz
gerektigine dair duydugunuz kurallari bir kenara birakin
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cUnkl basit slaytlar farkli calisir! ihtiyaciniz oldugu kadar slayt
kullanabilirsiniz. Hatta, Science Slam tarihinde bir konusmaci on
dakikada tam 180 slayt kullanarak rekora imza atti!

<¢Internet sakalari veya emojiler, duygulari aktarmaniza ve belirli
noktalari vurgulamaniza yardimci olabilir. Ustelik kedi resimleri her
zaman ise yaratr.

<Peki size en ¢cok ne uyuyor? Mukemmeliyetci misiniz ve kusursuz
yapay zeka gorselleri olusturmak igcin zaman harcamayi mi
seviyorsunuz? Yoksa kusurlu olanin cazibesine mi inaniyorsunuz ve
kendi karalamalarinizin en otantik géruntuyu sundugunu mu
dustunlayorsunuz? Ayrica, izleyicilere laboratuvarinizin ya da saha
calismalarinizin ne kadar ilgin¢g oldugunu gostermek igin is
basindayken kisa bir video cekmeyi de diustnebilirsiniz.

Sunumum igin Hangi Gérselleri Kullanabilirim? Telif Haklari
Konusunda Ne Yapmaliyim?

Kullanabileceginiz en kolay ve en guvenli yol, fotograflari ve gorselleri
kendiniz Gretmektir. Arastirmanizda nadir bulunan bir cihaz mi
kullaniyorsunuz? Hemen bir fotografini ¢ekin. Alisilmadik bir ortamda
saha arastirmasi mi yapiyorsunuz? Bu géruntuleri mutlaka izleyicilerle
paylasin! Kendi gizimleriniz de cogu zaman buyuk begeni toplar.
Ancak farkli gorseller kullanmayi ya da yeni gorseller olusturmayi
tercih ediyorsaniz, sizin i¢in birkag oneri hazirladik:

Gorsel Arama

Sunumunuzda size ait olmayan gorseller veya videolar
kullanacaksaniz, bunlarin telif hakki durumunu mutlaka kontrol
etmelisiniz. Gorselin kullanima agik olup olmadigini, kullanimina izin
veriliyorsa kaynagi nasil belirtmeniz gerektigini netlestirin.

Telif hakkl olmayan gorseller bulabileceginiz cesitli web siteleri vardir.
Ancak “telif hakki olmayan” ifadesinin her zaman “lcretsiz" anlamina
gelmedigini unutmayin. Telif hakki bulunmayan goérseller aramak igin
kullanabileceginiz bazi kaynaklar sunlardir:
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Unsplash, Pixabay ve Pexels, kisisel ve ticari projelerde Ucretsiz
kullanilabilen, atif zorunlulugu olmayan (royalty-free) fotograf ve video
icerikleri sunar. Sunum, web ve sosyal medya calismalari igin yaygin
olarak tercih edilir.

Freepik, fotograf, vektér ve illiistrasyonlar sunar. Ucretsiz iceriklerde
atif gerekebilir; Pro sirimde ¢ogu igerik atifsiz kullanilabilir. Lisans
bilgileri kullanim dncesinde kontrol edilmelidir.

Canva, yapay zeka destekli cevrimigi bir tasarim ve sunum aracidir.
Ucretsiz surim temel intiyacglari karsilar; gelismis gorseller ve araglar
icin Pro surim kullanilir.

BioRender, biyoloji ve yasam bilimlerine yonelik bilimsel illustrasyonlar
uretmek icin kullanilir. Ucretsiz surim egitim amaclidir; yayin ve ticari
kullanimda lisans turtine dikkat edilmelidir.

Microsoft PowerPoint, yerlesik stok gorseller ve ikonlar sunar ve bu
icerikler program icinde lisansli olarak kullanilabilir.

Yapay Zeka ile Goruntu Olusturma

Alternatif olarak, yapay zeka (Al) kullanarak géruntl Ureten veya
duzenleyen cgesitli cevrimici platformlar da bulunmaktadir:

Runway, gorsel Uretim, video duzenleme ve yaratici projeler icin yapay
zeka tabanli araglar sunar. Farkli modellerle gérunti olusturma ve
donustirme imkani saglar.

ChatGPT, metinden gorsel Gretim icin DALLE 3 modelini entegre sekilde
sunar. Gelismis gorsel Gretim 6zellikleri ise genellikle Ucretli planlar
kapsaminda kullanilmaktadir.

Midjourney, dogal dil girdileriyle yuksek kaliteli gorseller tGreten bir
yapay zeka aracidir ve 6zellikle sanatsal Uretimlerde tercih edilir.

Google Gemini, Google'in yapay zeka asistanidir. Goruntu tretimi
ozellikleri zaman icinde kademeli olarak guncellenmektedir.

Bazi platformlar Gcretli 6zellikler sunabilir; kullanim oncesinde lisans ve
ticari kullanim kosullarinin kontrol edilmesi onervilir.



